
J: Sliding Puzzle On Tree

原案：hint908
問題文：hint908
データセット：potato167
解答：hint908, hos, kotatsugame, potato167
解説：hint908



問題概要

● 木が与えられる。辺 i は頂点 ui, vi を結んでいる

頂点 i には Ai (0 or 1) が書かれている

● 次の操作を行う

○ 両端の頂点に書かれている整数が異なる辺を選び

その辺の両端の頂点に書かれている整数を swap する

● 各辺をちょうど１回ずつ選ぶことはできますか？

できるのであれば、選ぶ順番も一つ出力してください



解法

● 頂点 i に注目する。頂点 i を端点とする辺を操作していくと

頂点 i に書かれている 01 が交互に入れ替わる

● 最初に書かれている整数と次数から

N-1 回操作をした後に書かれている整数が１通りに定まる！

● 操作によって 1 の個数は変わらないので

初期状態と最終状態の 1 の個数が異なれば No
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解法

● 辺 i に注目する。辺 i について操作していない場合、

辺 i で木を切断したときの両側の連結成分それぞれについて

 1 の個数は変化しない

● 辺 i について操作すると、一方の連結成分の 1 の個数は 1 個減り、

他方の連結成分の 1 の個数は 1 個増える

● ある辺で切断したとき、それぞれの連結成分について初期状態と最終状態の 1 の個数

の差が 1 でないものがあれば No

● ついでに (ui, vi) = (0, 1), (1, 0) のどちらのときに

辺 i を操作すればいいかもわかる



解法

● 頂点 i に注目する

● 頂点 i に書かれている整数が j のときに操作する辺を type j と呼ぶ

● type Ai からはじめて、 type 0 と type 1 を交互に操作する

● 頂点 i に隣接する辺は適当に順序をつけて

全体の順序はトポロジカルソートをすればよい



別解

● すべてを持って全方位木 dp をする

● 頑張れば復元もできる



● hint C++ 111 lines, 2.4kB
● hos C++ 246 lines, 6.8kB
● kotatsugame C++ 115 lines, 2.1kB
● potato C++ 133 lines, 3.6kB
● potato (GPT) C++ 237 lines, 4.6kB

ジャッジ解



統計情報

● AC teams
○ 7 + 3 teams

● First Acceptance
○ Phantasm (99 min) 


