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Int total =0, X M =0;
for(inti=1;i<=n; i++) {
Int X = scanner.nextint();

total += X;
if(i==M)X M=X; /| ZZEL

}
if (X_M == 0) System.out.printin( 0 ); // ¥4:EZ&FE L
else System.out.printin( total * (100 - P) / X_M);
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© AHAIFLoM™NY TEHLOIZHmS L
o COiZ& &scanf & printf
o C++MDiF & Idstd::cin & std::cout

e Java® iz & ljava.util.Scanner &
System.out.println & System.out.printf

ZFEVWCREDLLDICEYFTLED
(B TNR—H—ZZLDEPRHELLD)




te Ak

© e :

© F&EH :

188 (92F — L)

® Hﬁ?ﬂ@i
(

(andaasu koaazu))




	ProBLEM A:�Princess’Gamble�お姫様のギャンブル
	問題概要
	解法（実装例）
	注意点（１）
	注意点（２）
	提出概況

