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DDRに似たゲームの譜面データが与えられる。 

 譜面データで、必要なステップ回数は最大10万回 

 

譜面データをプレイする時は、与えられた
ルールを守りつつ、なるべく連続して同じ足
でパネルを踏む回数を少なくしたい。 

 

最適にプレイしたとき、連続して同じ足でパ
ネルを踏む回数は何回か? 



左足は右足よりも左側もしくは同じ列のパネ
ルを踏まなくてはならない。 

・最初二つの踏み方は、OK 

・最後の踏み方は、左足が右足より右側のパネルを踏んでるのでNG 



DPでできます 

 

 dpテーブル: 
dp(譜面のidx, 最後に踏んだ足, 左足, 右足) 

  := 譜面を最初からidxまで進めたときの最小violate数 

 

状態数は 

 譜面のどこまで進んだか: 100,000通り 

 最後に踏んだのは、右足か左足か:  2通り 

 左足はどのパネルを踏んだか: 8通り 

 右足はどのパネルを踏んだか: 8通り 

 



 

/* 譜面[idx]を左足で踏む */ 

If (左足:譜面[idx], 右足:最後右足パネル) がルールを守る 

 dp(idx+1,左,譜面[idx],最後右足パネル) 

   :=  min( dp(idx+1,左,譜面[idx],最後右足パネル), 

                dp(idx, 最後左足か, 最後左足パネル, 最後右足パネル) 

                +(二回連続で左足を使ったら+1) ) 

 

/* 譜面[idx]を右足で踏む */ 

If (左足:最後左足パネル, 右足:譜面[idx]) がルールを守る 

 dp(idx+1,右,最後左足パネル,譜面[idx]) 

   :=  min( dp(idx+1,右,最後左足パネル,譜面[idx]), 

                dp(idx, 最後左足か, 最後左足パネル, 最後右足パネル) 

               +(二回連続で右足を使ったら+1) ) 

 

 



GreedyでもOKらしい 

 同じ足で踏まなきゃいけないときはする 

 そうでないときは頑張る 

 

ある時点であえて同じ足で踏むことで、今後
さらに良いステップが踏めるというような事
がない！ 

 

 5チームくらいはGreedyで解いてました 



パネルは8個あるが、左、下、右の3個だけで
もOK 
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