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問題概要

• 「毒のある沼地」と「毒のない土地」からなるフィールド上で
目的地を順番に訪問する

• 移動先のマスが「毒のある沼地」ならばダメージを受ける

• すべての目的地を訪問するまでに受けるダメージを最小化すると
いくらになるか？



解法

• 目的地の間の移動パターンは大きく分けて2種類に分けられる

• 両方のパターンでのダメージ量を計算してダメージが少ないほうを選ぶ

2. 「毒のない土地」を通る1. 「毒のない土地」を通らない



1. 「毒のない土地」を通らない場合

• 「毒のある土地」だけを通るので、最短距離で移動したい

• キャラクターは上下左右に移動できるので
最短距離は マンハッタン距離 を計算すればよい

• |Xi – Xi+1| + |Yi – Yi+1|



2. 「毒のない土地」を通る場合

• いろいろなパターンがあります



2. 「毒のない土地」を通る場合

• いろいろなパターンがあります

• 共通して言えるのは…

1. 前の目的地から一番近い「毒のない土地」に最短距離で移動

2. 「毒のない土地」の中で次の目的地に一番近いマスに移動

3. 次の目的地まで最短距離で移動

という経路で移動している

• 「前の目的地から一番近い毒のない土地」や
「 毒のない土地の中で次の目的地に一番近いマス」は
どうやって探す？
➡ フィールドが小さいのでループで探索してもいいし、
場合分けしてがんばって計算することもできる



注意

• この移動ではダメージはありません

• 「移動元のマスが毒のある沼地で移動先のマスが毒のない土地の場
合にはキャラクターはダメージを受けない」



別解

• 制約が小さいため、ダメージの有無をコストとして
最短経路問題に帰着して解くこともできる
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